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お知らせ・リリースノート

製品アップデート情報

最終更新日：：2024-07-19 14:53:21

2022年7月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 10.4

リリース

 iOS&Android: 

カスタムビデオキャプチャでRGBA32形式をサポート

しました。詳細についてはsendCustomVideoDataを

ご参照ください。

﻿

﻿

Windows&Mac: 

ウォーターマーク設定でローカルプレビューをサポー

トしました。詳細についてはsetWaterMarkをご参照

ください。

﻿

﻿

Android: 

﻿

低遅延インイヤーモニタリングおよびダブルサウンド

チャンネルキャプチャの互換性を最適化しました。

﻿

ハードウェアデコードとソフトウェアデコードの切り

替えポリシーを最適化し、デコードのパフォーマンス

を向上させました。

﻿

﻿

﻿

iOS: 

iPadでのキャプチャ音量が小さい問題を改善しまし

た。

﻿

2022-07-

25

SDKダウン

ロード

Version 10.3

リリース

 すべてのプラットフォーム：

Music音質下の音声効果を最適化しました。

﻿

﻿

Windows&Mac: 

2022-07-

08

SDKダウン

ロード

Tencent Real-Time Communication

©2013-2025 Tencent Cloud. 著作権を所有しています。 第 4 ページ/全45ページ

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615


startMicDeviceTestインターフェース内でマイク

チェック時にマイクがキャプチャした音声の再生オ

ン/オフをサポートするパラメータを追加しました。

詳細についてはstartMicDeviceTestをご参照くださ

い。

﻿

﻿

Windows: 

レコーディングにローカルレコーディング機能を追加

し、インタラクティブライブストリーミングやオー

ディオビデオ通話の完全な内容をローカルでレコー

ディングできるようになりました。詳細については

ITXLiteAVLocalRecordをご参照ください。

﻿

2022年6月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 10.2

リリース

 すべてのプラットフォーム：

﻿

よりフレキシブルで強力な機能のミクスストリーミン

グリレーAPIを新たにリリースしました。詳細につい

てはstartPublishMediaStreamをご参照ください。

﻿

3Dオーディオエフェクト機能を追加しました。詳細

についてはenable3DSpatialAudioEffectをご参照く

ださい。

﻿

人の声の検出機能を追加しました。muteLoalAudioと

setAudioCaptureVolume が0の場合は人の声の検出

結果に影響を与えません。詳細については

enableAudioVolumeEvaluationをご参照ください

（ユーザーのマイクオンの表示に便利です）。

﻿

ロールの切り替え時の権限チェックサポート機能を追

加しました。詳細については

switchRole(TRTCRoleType role, const char* 

privateMapKey)をご参照ください。

﻿

﻿

﻿

iOS：

2022-

06-23

SDKダウン

ロード

Tencent Real-Time Communication

©2013-2025 Tencent Cloud. 著作権を所有しています。 第 5 ページ/全45ページ

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/34615


アップストリームのVCリンクを最適化し、CPU、

GPUの占有率を低減しました。

﻿

﻿

iOS&Mac：

前処理をカスタマイズしたC++インターフェースで、

テクスチャ方式によるビデオのドッキング処理をサ

ポートしました。

﻿

﻿

Android: 

﻿

インイヤーモニタリング効果を最適化し、遅延を低減

しました。

﻿

オーディオのキャプチャリンクを最適化し、一部モデ

ルに存在するノイズの問題を解決しました。

﻿

﻿

﻿

Windows：

パフォーマンスを最適化し、メモリフラグメントおよ

びその割り当ての際に発生するパフォーマンスオー

バーヘッドを減少させました。

﻿

﻿

Windows&Mac：

ウィンドウ共有時のエンコード性能を最適化し、エン

コードの幅と高さがキャプチャウィンドウのサイズの

影響を受けないようにしました。

﻿

Version 10.1

リリース

 すべてのプラットフォーム：

﻿

ロールのスムーズな切り替えをサポートし、ロールの

切り替えによってオーディオビデオの再生が一時的に

中断されることがなくなりました。

﻿

音楽シーンのエコーキャンセル能力を最適化し、音質

効果がより自然になりました。

﻿

ロールの切り替え+muteLocalAudioの音質と起動効

果を最適化しました。

﻿

帯域幅予測のonSpeedTestのコールバックを最適化

しました。

2022-

06-06

SDKダウン

ロード
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﻿

﻿

﻿

iOS: 

﻿

ステレオオーディオのキャプチャをサポートしまし

た。

﻿

メモリヒープの問題を回避するために、メモリ管理を

最適化しました。

﻿

﻿

﻿

Android: 

﻿

Android 10以降のシステムで、システム再生オーディ

オのキャプチャをサポートしました

（startSystemAudioLoopback）。

﻿

一部のモデルのスマートフォンでのインイヤーモニタ

リングの遅延を改善しました。

﻿

﻿

﻿

Windows: 

﻿

ビデオダウンストリーム時のビデオレンダリングリン

クのパフォーマンスを最適化しました。

﻿

エコーリークの問題を効果的に回避するため、ステレ

オキャプチャのロジックを最適化しました。

﻿

﻿

2022年5月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 10.0

リリース

 すべてのプラットフォーム：

キャスターの入退室通知のコールバック

（  / 

）の速度を最適化しまし

た。

onRemoteUserEnterRoom

onRemoteUserLeaveRoom

﻿

2022-

05-17

SDKダウン

ロード
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﻿

Windows: 

画面共有のパフォーマンスを最適化し、ウィンドウ

フィルタリングを設定していない場合のパフォーマン

スが倍に向上しました。

﻿

Version 9.9

リリース

 Android: 

キャプチャの遅延を最適化し、インイヤーモニタリン

グ体験を向上させました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

ビデオリンクを最適化し、パフォーマンスオーバー

ヘッドを低減させました。

﻿

Systemloopbackのキャプチャ前の処理を最適化し、

ステレオ効果を維持しました。

﻿

﻿

﻿

Mac: 

﻿

キャプチャのボリュームが大きすぎると音が割れる問

題を最適化し、音質体験を向上させました。

﻿

画面共有（パス）の画質を向上させました。

﻿

2022-

05-06

SDKダウン

ロード

2022年4月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.8

リリース

すべての機能：

ビデオシーンでのパフォーマンスを最適化しました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

「ヘビーメタル」、「ロリータボイス」などのオー

ディオエフェクトインターフェースを追加しました。

詳細については

2022-

04-21

SDKダウン

ロード
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ITXAudioEffectManager.setVoiceChangerTypeをご

参照ください。

﻿

ローカル画面の一時停止中に代替画像を設定してプッ

シュを行うことができるようになりました。

﻿

﻿

Version 9.7

リリース

 iOS&Android: 

Music音質の効果を最適化しました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

Music音質でのキャプチャと再生効果を最適化し、音

質の劣化を低減しました。

﻿

一部のプロフェッショナルサウンドカードでの互換性

の問題を改善し、音質を効果的に向上させました。

﻿

サードパーティプロセスでのサウンドミキシングを最

適化し、より多くのシーンに適応できるようになりま

した。

﻿

﻿

2022-

04-06

SDKダウン

ロード

2022年3月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.6

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

サードパーティ製リポジトリのコンプライアンス改善

が完了し、国内外のコンプライアンス要件に適合しま

した。

TRTC SDKのボリュームを最適化しました。データの

詳細については、 をご参照ください。リリースログ

既知の問題を修正し、安定性を向上させました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

Live V1をV2インターフェースにアップグレードし、

より安定したLiveコンポーネントを提供しました。

2022-

03-24

SDKダウン

ロード
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﻿

ローエンドマシンでのグラフィックカードの互換性を

向上させました。

﻿

﻿

﻿

iOS: 

補助ライトの下で露出オーバーとなることがある問題

を修正しました。

﻿

﻿

Android: 

美顔などの前処理フローを最適化し、ローエンドマシ

ンでのキャプチャラグの問題を修正しました。

﻿

﻿

Mac: 

テクスチャのアップロードを最適化し、パフォーマン

スを向上させました。

﻿

2022年1月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.5

リリース

すべてのプラットフォーム：

通話シーンでの脆弱なネットワークにおけるスムーズ

さを最適化しました。

﻿

﻿

Windows: 

カメラの互換性を最適化し、一部デバイスのキャプ

チャフレームレートが設定値と一致しない、または起

動に失敗する問題を解決しました。

﻿

﻿

iOS: 

互換性を向上させ、cocos2Dなどの他のレンダリン

グコンポーネントとの併用時の競合を低減させまし

た。

﻿

﻿

Android: 

2022-01-

11

SDKダウン

ロード
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アップストリームでカメラをオフにしてから再度オン

にした場合、オフにする前の最後の1フレームが再生

側に表示された後で、正常に表示される問題を修正し

ました。

﻿

2021年12月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.4

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

入室速度を向上させ、入室にかかる時間の変動を少な

くしました。

﻿

音声スポットライト機能を追加しました。大規模音声

マイク接続のシーンに適しており、大人数で同時にマ

イクをオンにするようなノイズのある環境下でも、主

要なユーザーの音声にスポットを当てることができま

す。 インター

フェースから設定が可能です。

setRemoteAudioParallelParams

﻿

﻿

﻿

Windows: 

オーディオゲインアルゴリズムを最適化し、一部のデ

バイスで発生する、ゲインが大きすぎるために雑音が

目立つ問題を解決しました。

﻿

﻿

iOS: 

24ビットwav形式のBGMファイルのサポートを追加

しました。

﻿

﻿

Android: 

﻿

画面共有時のスクリーンキャプチャの解像度を調整

し、常に画面の解像度に合わせることで、共有された

画面に黒枠が出るなどの問題を回避しました。

﻿

ビデオハードウェアデコードの互換性を向上させ、一

部の携帯電話で再生時のビデオ解像度が変化した際に

2021-12-

08

SDKダウン

ロード
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ブラックスクリーンが発生する可能性がある問題を解

決しました。

﻿

﻿

﻿

Android&iOS: 

このバージョンは国家プライバシーセキュリティ基準

の規定に適合し、Tencent社内での複数製品に対する

検証を経ています。

﻿

﻿

Mac: 

﻿

システム音声キャプチャ

のダブルサウンドチャ

ンネルのサポートを追加しました。

startSystemAudioLoopback

﻿

スクリーンキャプチャ中にマウスキャプチャを有効に

すると、CPUとメモリの使用率が高くなる問題を解決

しました。

﻿

﻿

2021年11月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.3

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

脆弱なネットワーク状況におけるビデオの秒速開始ス

ピードを最適化しました。

﻿

脆弱なネットワークの制御ポリシーを最適化しまし

た。同じシナリオでもよりスムーズです。

﻿

TCP伝送プロトコルに対するサポートを最適化しまし

た。複雑なネットワーク環境により良く対応します。

﻿

スピードテスト機能を最適化し、現在のネットワーク

帯域幅に対する検査をサポートしました。

﻿

2021-11-

03

SDKダウン

ロード

2021年9月
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ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.2

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

声のトーンを設定する機能を追加しました。

﻿

脆弱なネットワーク環境でジッター防止アルゴリズム

を最適化すると、ビデオ再生がよりスムーズになりま

す。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

TRTCAudioQualityMusicは、高音質シーンに適応エ

コーキャンセレーション機能を追加し、音質とエコー

キャンセレーション強度のバランスを自動的に調整し

ます。

﻿

AGCアルゴリズムを最適化して、音量の小さすぎ・

大きすぎといった問題の発生確率を低減します。

﻿

﻿

Android&iOS: 

﻿

Socks5プロキシをサポートしています。

﻿

コーラスモードの3Aポリシーを最適化しました。

﻿

﻿

Android: 

﻿

ハードウェアデコードによって引き起こされるANRの

問題を最適化しました。

﻿

カメラのローカルプレビュー角度の互換性を最適化し

ました。

﻿

最初のフレームの秒速開始速度を最適化しました。

﻿

2021-09-

23

SDKダウン

ロード

Version 9.1リ

リース

すべてのプラットフォーム：

﻿

C++インターフェースはオーディオフレームのコール

バック形式設定をサポートしています。 

2021-09-

04

SDKダウン

ロード
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﻿

弱いネットワーク環境でのオーディオビデオエクスペ

リエンスを最適化しました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

ビデオ放送のac3形式のサポートを追加しました。

﻿

カメラ情報で、サポートされている解像度リストの取

得ができるようになりました。より詳細な説明をご覧

になる場合は

をご参照

ください。

ITXDeviceCollection.getDeviceProperties

﻿

Nvidia、Intel、AMDのハードウェアデコードをサ

ポートしました。

﻿

﻿

Mac: 

ローカルメディアレコーディングのサポートを追加し

ました。

﻿

Android: 

﻿

退室時のオーディオ状態の管理を最適化しました。

﻿

オーディオキャプチャ起動失敗後の復元ロジックを最

適化し、成功率を向上させました。

﻿

特定の条件下でビデオ画面に白飛びが発生する問題を

修正しました。

﻿

2021年8月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 9.0

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

カスタムオーディオトラックの音量設定をサポートし

ています。詳細については、 

をご参照ください。setMixExternalAudioVolume

﻿
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ステータスコールバックは、オーディオとビデオのパ

ケットロス率を区別できます。詳細については、 

をご参照ください。TRTCRemoteStatistics

﻿

サブスクリプションプロセスを最適化し、手動サブス

クリプションの秒速開始速度をアップしました。

﻿

特定シナリオでのonExitRoomコールバック重複の問

題を修復しました。

﻿

﻿

iOS: 

システムの収音量の設定をサポートしています。詳細

については、 を

ご参照ください。

setSystemAudioLoopbackVolume

2021年7月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.9

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

特定シナリオでの音声再生時に出現するガタツキの問

題を最適化しました。

﻿

クラウドプロキシサポートを追加し、企業ファイア

ウォール内部の環境に対するセキュリティコンフィグ

レーションの親和性をより高めました。

﻿

インターフェースmuteLocalVideoと

muteRemoteVideoStreamにストリームタイプのサ

ポートを追加しました。

﻿

WiFiルーターへのユーザーのネットワーク品質を判断

するため、統計ステータスコールバックonStatistics

にローカルゲートウェイ遅延に対する統計

gatewayRttを追加しました。

﻿

オーディオレコーディングインターフェース

startAudioRecordingは、より多くのオーディオ形式

へのレコーディングをサポートしています。

﻿

﻿

Android: 
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﻿

画面の秒速開始速度を最適化しました。

﻿

通話音声がよりクリアになるよう、オーディオ前処理

アルゴリズムをアップグレードしました。

﻿

OpenGL環境をより柔軟に使用できるよう、カスタム

レンダリングは外部GLContextの指定をサポートして

います。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

 NVIDIAプラットフォームのハードコーディングをサ

ポートし、プッシュストリーミングのパフォーマンス

を向上させました。

﻿

システム再生音声（startSystemAudioLoopback）収

音時のスピーカーデバイスの指定をサポートしていま

す。

﻿

2021年6月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.8

リリース

すべてのプラットフォーム：

mixExternalAudioFrameの使いやすさを最適化した

ため、呼び出しのタイミングを完全に制御する必要が

なくなりました。

﻿

Android&Mac&iOS: 

オーディオ再生の外部接続や制御をサポートしていま

す。API をご参照く

ださい。

enableCustomAudioRendering

﻿

Mac: 

画面共有でマウスキャプチャを有効にする場合のCPU

のオーバーヘッドを低減しました。

﻿

Windows: 

﻿

より迅速かつタイムリーに調整を行えるよう、AGC

音声ゲイン効果を最適化しました。
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ウィンドウフィルタリングが有効になっている場合の

画面共有のパフォーマンスオーバーヘッドを最適化し

ました。

2021年5月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.7

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

外部接続オーディオデバイスの異常検出を追加しまし

た。onStatisticsコールバックを登録した後、

TRTCLocalStatisticsのaudioCaptureStateを使用し

て、長時間のミュート、音割れ、異常な中断といった

問題をリアルタイムで検出できます。

﻿

BGMリソース管理を最適化し、メモリ使用量を速や

かに解放します。

﻿

プッシュ側がバックエンドに戻ってビデオのアップ

ロードを一時停止すると、再生側は

 の通知を速やかに受信

できます。

onUserVideoAvailable(false)

﻿

﻿

Mac: 

画面共有時のマウスキャプチャのCPUとメモリの使用

量を最適化しました。

﻿

Windows: 

ユーザー定義キャプチャのRGBA形式でのビデオデー

タの入力をサポートしました。

2021-05-

25

SDKダウン

ロード

Version 8.6

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

ネットワークフロー制御アルゴリズムを最適化して、

オーディオビデオの送信品質をさらに向上させまし

た。

﻿

ロールの切り替え、マイクのオン・オフ時のオーディ

オ再生のスムーズさを最適化しました。

﻿

﻿

iOS&Mac&Windows: 
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音声処理モジュールを最適化して、SPEECHモードと

DEFAULTモードの音声品質を向上させました。

﻿

iOS&Mac: 

高CPUシナリオでのカスタムオーディオキャプチャの

適応性を最適化しました。

﻿

iOS&Android: 

デスクトップバージョンに合わせて、スクリーンキャ

プチャビデオのサブストリームを介した共有をサポー

トしています。

﻿

Windows: 

メモリ割り当てロジックを最適化し、安定性を向上さ

せました。

﻿

Mac: 

Apple M1アーキテクチャのネイティブサポートを追

加しました。

2021年3月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.5

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

ビデオ放送機能を追加しました。TXVODPlayerを使

用してTRTCCloudとバインドし、オンデマンド再生

中のコンテンツをTRTCのサブストリームプッシュで

共有することができます。

﻿

サブストリームのユーザー定義キャプチャを追加しま

した。

﻿

カスタムサウンドミキサー機能を追加しました。自身

のオーディオトラックをSDKのオーディオ処理フロー

中にミキシングすることができます。SDKはまず2つ

のオーディオトラックをミキシングし、その後、同時

に公開します。

﻿

ビデオのみのミクスストリーミング指定をサポート

し、ミクスストリーミングの制御がさらに柔軟になり

ました。

﻿
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ステータスのコールバックによりエンドツーエンド遅

延が増加します。

﻿

﻿

﻿

Windows: 

スライドウィンドウを選択して画面共有を実行する時

の、放映ウィンドウへの自動切り替えをサポートして

います。

﻿

﻿

Mac: 

﻿

画面共有機能を最適化しました。共有ターゲットウィ

ンドウ内で同時指定した他のウィンドウと共に共有す

ることができます。詳細については

API をご参照ください。addIncludedShareWindow

﻿

startSystemAudioLoopbackはダブルサウンドチャン

ネルをサポートしています。

﻿

﻿

2021年2月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.4

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

ローカルのオーディオビデオ録画機能を新規追加しま

した。キャスターはプッシュ中にローカルのオーディ

オおよびビデオからmp4ファイルを作成することがで

きます。 をご参照ください。startLocalRecording

﻿

モードの音質を最適化し、cloubhouseのよう

な音声ライブストリーミングシーンに更に適するよう

になりました。

Music

﻿

オーディオビデオリンクのネットワーク耐性を最適化

しました。著しく劣るネットワーク環境でも、そのう

ち70%のオーディオビデオは比較的スムーズなままで

す。

﻿

﻿
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﻿

Windows: 

﻿

一部のシーンでのライブストリーミングの音質を最適

化し、音声障害の問題を大幅に減少させました。

﻿

パフォーマンスを最適化しました。一部のユースケー

スでパフォーマンスが旧バージョンより20%～30%

向上しました。

﻿

プロセスの音量調節機能を追加しました。

setApplicationPlayVolume を使用すると、システム

の音量ミキサーの音量を設定することができます。

﻿

﻿

﻿

Mac: 

﻿

Macのオペレーティングシステムの出力音声のキャプ

チャのサポートが開始されました。これはWindows

端末と同一のSystemLoopback機能で、この機能を

使用するとSDKは現在のシステムの音声をキャプチャ

することができます。この機能を有効化すると、キャ

スターは他のユーザーに対して音楽または映画ファイ

ルのライブストリーミングを実行することが容易にな

ります。

﻿

画面共有ではローカルプレビュー機能のサポートを開

始しました。画面共有のプレビュー内容を、小さな

ウィンドウを介してユーザーに表示することができま

す。

﻿

﻿

2021年1月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.3

リリース

すべてのプラットフォーム：

自身でビデオデータを収集し、同時にTRTC SDK標準

搭載のオーディオモジュールを使用する必要がある場

合は、音声と画像が同期しないという問題が生じる可

能性があります。これはSDK内部のタイムラインに固

有の制御ロジックがあるためで、このために
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インターフェースを提供してい

ます。収集した1フレームのビデオ画面でこのイン

ターフェースを呼び出して現在のPTS（タイムスタン

プ）を記録し、その後 を呼

び出して、このタイムスタンプが得られれば、音声と

画像の同期を良好に保証することができます。

generateCustomPTS

sendCustomVideoData

﻿

﻿

iOS & Android & Mac：

オーディオモジュールの最適化によって、

を使用してオーディオ

データを収集しSDKに送信し処理するときにも、

SDKが良好なエコー抑制効果およびノイズ低減効果を

維持できるようになります。

enableCustomAudioCapture

﻿

﻿

iOS & Android：

TRTC SDKに基づいて自身の音声特殊効果及び音声処

理のロジックを継続して強化する必要がある場合は、

8.3バージョンを使用すればさらに簡単にできます。

これは

など

のインターフェースによって、オーディオサンプル

レート、オーディオサウンドチャネル数およびサンプ

リングポイントなどのオーディオデータのコールバッ

ク形式を設定し、自身でお気に入りのオーディオ形式

でこれらのオーディオデータを処理できるためです。

setCapturedRawAudioFrameDelegateFormat

﻿

﻿

Windows：

SDKバージョンはドメイン名形式のSocks5プロキシ

アドレスへのサポートを強化しました。

2020年12月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Flutter SDK

のリリース

この  はTencent Real-Time 

CommunicationのiOS、Androidプラットフォームの

SDKをベースにパッケージ化したものです。

Flutter SDK
2020-12-

30

Demoクイッ

クスタート

（Flutter）

Version 8.2

リリース

iOS&Android：

ローカルで収集したものと再生したすべてのオーディ

オデータをミキシングするコールバックを追加しまし
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た。ローカルでのオーディオレコーディングがさらに

使いやすくなります。

﻿

﻿

Android: 

﻿

ビデオレンダリングコンポーネント

TXCloudVideoViewは、addVideoView(new 

TextureView(getApplicationContext()))インター

フェースを介してTextureViewを使用したローカルレ

ンダリングをサポートしています。    

カスタムレンダリングのコールバックはRGBA形式の

ビデオデータをサポートしています。    

オンラインライブストリーミングエンコードの品質を

最適化し、ビデオ画面をさらに鮮明にします。

﻿

﻿

Mac&iOS：

カスタムレンダリングモードでも

TRTCCloud.snapshotVideoを呼び出してビデオスト

リームの画像をキャプチャすることができます。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

ローカルカメラによるリモートビデオストリームのス

クリーンキャプチャの収集および再生をサポートして

います。    

画面共有は、addExcludedShareWindowインター

フェースおよびaddIncludedShareWindowインター

フェースによって、指定したウィンドウを排除または

強制的に含むことをサポートすることで、よりフレキ

シブルな画面共有機能を実現します。    

エコー除去アルゴリズムを最適化し、エコー除去効果

をさらに向上させます。

﻿

Version 8.1リ

リース

すべてのプラットフォーム：

﻿

統計情報（onStatistics）でリモートビデオラグ関連

の統計指標を追加しました。    

音量調節インターフェースsetAudioPlayoutVolume

（100-150）によ音声のゲイン効果をサポートしまし

た。    

イヤホン装着時の音声処理アルゴリズムを最適化して

音声の音質を向上させます。
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﻿

﻿

iOS&Android：

 setLocalVideoProcessListenerインターフェースを

追加し、サードパーティの美顔SDKの統合をより良好

にサポートできるようになりました。

﻿

﻿

Android：

オーディオの前処理アルゴリズムを最適化し、音質に

対する3Aアルゴリズムの影響を低下させます。

﻿

﻿

Windows: 

 C# 最新版APIに同期してアップグレードしました。

﻿

2020年11月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 8.0

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

C++の統一APIを追加しました。    - 文字列による

ルームナンバーをサポートしました。

TRTCParams.strRoomIdをご参照ください。    

TXDeviceManagerデバイス管理タイプを追加しまし

た。    

API TRTCCloud.switchRoomを追加しました。収集

を止めずに、直接ルームを切り替えできるようになり

ました。    

リモートビデオ画面のレンダリングを開始する、API 

TRTCCloud.startRemoteViewを追加しました。    

リモートビデオ画面のレンダリングを停止する、API 

TRTCCloud.stopRemoteViewを追加しました。    

デバイス管理タイプを取得する、API 

TRTCCloud.getDeviceManagerを追加しました。    

ローカルオーディオの収集およびアップストリームを

有効にする、API TRTCCloud.startLocalAudioを追加

しました。    

リモート画像のレンダリング設定を行う、API 

TRTCCloud.setRemoteRenderParamsを追加しまし

た。    
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ローカル画像のレンダリング設定を行う、API 

TRTCCloud.setLocalRenderParamsを追加しまし

た。    

手動受信モードでロール切り替え時の秒速開始効果を

最適化しました。    

オーディオ受信ロジックを最適化して音声効果を向上

させました。    

sendCustomCmdMsgの信頼性を最適化しました。

﻿

﻿

Android: 

    ソフトウェアとハードウェアデコードを切り替え

るためのロジックを最適化しました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

System loopbackオーディオ収集音質およびエコー

除去効果を最適化しました。    

オーディオデバイス選択ロジックを最適化し、無音声

の割合を低下させました。    

二者間通話時の切断効果を最適化しました。

﻿

課金の変更
MCUクラスターを使用してCloud MixTranscodingを

行うサービスが商業的な課金を正式に開始します。

2020-11-

01

Cloud 

MixTranscod

ing課金説明

2020年10月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 7.9

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

暗号化のカスタマイズをサポートして、ユーザーはエ

ンコード後のオーディオ、ビデオのデータについて公

開されたC言語インターフェースを介して二次処理を

行うことができます。    

TRTCRemoteStatisticsにオーディオラグ情報コール

バックのaudioTotalBlockTimeおよび

audioBlockRateを追加しました。    

マニュアル閲覧モードで、視聴者とキャスターのロー

ルの相互切り替え時の音声のスムーズさを最適化しま

した。    

2020-10-

27
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オーディオビデオ通話中の脆弱なネットワーク耐性を

最適化しました。良好でないネットワーク環境でより

良質なオーディオストリームのスムーズさが持てま

す。

﻿

﻿

Android: 

﻿

大部分のAndroidモデルにインイヤーモニタリング効

果の最適化を行い、インイヤーモニタリングのディレ

イをより快適なレベルに引き下げました。    

Musicモード（startLocalAudio時に指定）でのP2P

ディレイをさらに最適化しました。

﻿

﻿

iOS: 

オーディオモジュールの起動速度を最適化して、最初

のオーディオフレームがより速く収集され、配信でき

るようにしました。

﻿

﻿

Mac: 

画面共有はフィルター選定したウィンドウをサポート

し、ユーザーは自身で共有したくないウィンドウを排

除できることから、ユーザーのプライバシーをより良

好に保護することができます。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

画面共有で、「共有中」表示の枠の色および枠線の幅

の設定をサポートしました。    

画面共有はすべてのデスクトップ画面を共有すると

き、高性能モードを有効にすることをサポートしてい

ます。    

システムループバックのエコー除去アルゴリズムを最

適化して、システムループバック

（SystemLoopback）を起動したとき、より良好な

エコー除去機能を持たせました。    

画面共有機能のウィンドウキャプチャの遮蔽対策機能

を最適化し、フィルターウィンドウの設定をサポート

しています。

﻿

2020年9月
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ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 7.8

リリース

Android: 

﻿

代替画像のプッシュをサポートしました。使用方法は 

をご参照くださ

い。

TRTCCloud.setVideoMuteImage

音声のルーティングポリシーを最適化しました。イヤ

ホン装着時に音声がイヤホンからのみ再生されるよう

サポートしています。

一部システムで低レイテンシーでのキャプチャ再生を

サポートして、Androidシステムの通話遅延を低減さ

せました。

VODPlayerおよびtrtcの同時使用をサポートし、さら

にエコー除去をサポートしました。

﻿

﻿

iOS: 

VODPlayerおよびtrtcの同時使用をサポートし、さら

にエコー除去をサポートしました。

﻿

﻿

iOS&Mac: 

代替画像のプッシュをサポートしました。使用方法は 

をご参照くださ

い。

TRTCCloud.setVideoMuteImage

﻿

﻿

Mac: 

﻿

Mac：システム音量変化コールバックを追加しまし

た。詳細については 

をご参照ください。

TRTCCloudDelegate.onAudioDevicePlayoutVolum

eChanged

﻿

﻿

Windows: 

﻿

スクリーン間で指定したエリアの画面共有をサポート

します。

ウィンドウ共有で、指定したウィンドウをフィルター

する遮蔽対策をサポートしました。

システム音量変化コールバックを追加しました。

2020-

09-29
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バーチャルカメラe2eSoft Vacmと互換性を持たせま

した。

startLocalPreviewとstartCameraDeviceTestを同時

に呼び出せるようにしました。

画面共有が主経路を経由するのをサポートすると同時

に、startLocalPrevieを呼び出してローカルプレ

ビューを開始します。

SDK内部の再生バッファに起因するオーディオディレ

イが大きくなる問題を低減させました。

オーディオ起動ロジックを最適化して、再生のみの状

態でマイクを占有しないようにしました。

﻿

Version 7.7リ

リース

すべてのプラットフォーム：

パス（画面共有のこと）の秒速開始速度を最適化しま

した。

﻿

﻿

iOS: 

内部スレッドモデルを最適化しました。30チャネル

以上で同時再生するシナリオでの操作の安定性を向上

させます。

﻿

﻿

iOS&Android: 

﻿

Audioモジュールの性能を最適化しました。最初のフ

レームの収集ディレイを向上させたことで、新バー

ジョンでは最初のオーディオフレームをより速く取得

できます。

オンデマンドプレーヤー（VodPlayer）およびTRTC

を同時使用するときの音量および音質表現を最適化し

ました。

wavオーディオ形式のBGMおよび音響効果ファイル

へのサポートを強化しました。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

ローエンドのカメラでのCPU使用率が高すぎる問題を

最適化しました。

複数のUSBカメラおよびマイクの互換性を最適化し

て、デバイスのアクティブ化の成功率を向上させまし

た。

カメラおよびマイクデバイスの選択ポリシーを最適化

して、カメラまたはマイクを使用中に抜き差しするこ

2020-

09-08
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とでキャプチャに不具合が生じる問題を回避させまし

た。

﻿

2020年8月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 7.6

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

enterRoomのプロトコルポリシーを最適化してルー

ム追加速度を引き上げ、成功率を高めました。

複数のオーディオを同時閲覧するときの全体性能の消

耗およびラグの問題を最適化しました。

﻿

﻿

Android: 

﻿

 TRTCCloudListenerにonCapturedRawAudioFrame

コールバックを追加し、他のいくつかのコールバック

関数名を修正しました。順次

onLocalProcessedAudioFrame、

onRemoteUserAudioFrameと

onMixedPlayAudioFrameに修正します。

﻿

﻿

iOS: 

﻿

 Viewレンダリング領域のリアルタイム調整のエクス

ペリエンスを最適化するために、updateLocalViewと

updateRemoteViewインターフェースを追加しまし

た。

 TRTCCloudDelegateに

onCapturedRawAudioFrameコールバックを追加

し、他のいくつかのコールバック関数名を修正しまし

た。順次onLocalProcessedAudioFrame、

onRemoteUserAudioFrameと

onMixedPlayAudioFrameに修正します。

﻿

﻿

Windows: 

﻿

 HWNDタイプのレンダリングウィンドウのリアルタ

イム調整のエクスペリエンスを最適化するために、

2020-

08-21
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updateLocalViewとupdateRemoteViewインター

フェースを追加しました。

現在のWindowsPCがミュートに設定されているかど

うかを取得するため、getCurrentMicDeviceMuteイ

ンターフェースを追加しました。

現在のWindowsPCをグローバルミュートとして設定

するため、setCurrentMicDeviceMuteインター

フェースを追加しました。

﻿

﻿

Mac: 

﻿

 Viewレンダリング領域のリアルタイム調整のエクス

ペリエンスを最適化するために、updateLocalViewと

updateRemoteViewインターフェースを追加しまし

た。

現在のMac PCがミュートに設定されているかどうか

を取得するため、getCurrentMicDeviceMuteイン

ターフェースを追加しました。

現在のMac PCをグローバルミュートとして設定する

ため、setCurrentMicDeviceMuteインターフェース

を追加しました。

画面共有で、指定ウィンドウにある指定エリアの共有

についてサポートを開始しました。

﻿

2020年7月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 7.5

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

デュアルスタックIPV6およびIPV6 onlyのへのサポー

トを追加しました。

﻿

非常に小さなクラスのサポートに使用するため、複数

ルームへの入室プルストリーミング機能を追加しまし

た。

﻿

クラウドMCUミクスストリーミングの背景画像の設

定サポートを追加しました（監督管理の必要性から、

画像はまずTRTCコンソールを経由してからアップ

ロードする必要があります）。

﻿

2020-07-

31
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クラウドMCUミクスストリーミングでA+B=>Cおよ

びA+B=>Aの2種類のモードのサポートを追加しまし

た。

﻿

リアルタイムなステータスコールバックの

onStatisticsで、再生バッファ時間フィールドの

jitterBufferDelayを追加しました。

﻿

エンドツーエンドのマイク接続遅延を低減し、7.5

バージョンのエンドツーエンド通話およびマイク接続

遅延は、7.4バージョンから40%短縮しました。

﻿

モバイル端末のインイヤーモニタリング遅延を低減

し、インイヤーモニタリングへのボイスチェンジおよ

びリバーブなどのオーディオエフェクトの設定をサ

ポートしました。

﻿

再生側ネットワークジッター評価アルゴリズムを最適

化して再生ディレイを低減させました。

﻿

﻿

﻿

Android: 

﻿

Android SDKのエンドツーエンドマイク接続通話の遅

延を低減させました。

﻿

インイヤーモニタリングレイテンシーをさらに最適化

しました。

﻿

再生viewを動的に切り替えるときに画面が黒くなる問

題を最適化しました。

﻿

﻿

﻿

iOS: 

﻿

インイヤーモニタリングレイテンシーをさらに最適化

しました。

﻿

マイクデバイスの起動成功率を最適化しました。 

﻿

﻿

﻿

Windows: 
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﻿

socks5プロキシはユーザー名のパスワードチェック

をサポートしています。

﻿

垂直画面解像度を使用してプッシュする場合に、一部

のカメラでフレームレートが極端に低くなる問題を最

適化しました。

﻿

CAM リソー

スレベルの権

限承認をサ

ポート

Tencent Real-Time CommunicationはCAMリソー

スレベルの権限承認をサポートし、開発者は自身の必

要に応じてサブアカウントに適切なTRTCアクセス権

限を割り当てることができます

2020-07-

29
アクセス管理

パッケージは

残量アラート

の設定をサ

ポートしてい

ます

コンソールにパッケージ残量アラートスイッチを追加

しました。起動後、パッケージ残量がアラート値まで

消費されると、ショートメッセージ、サイト内メッ

セージ、メールによるリマインダーが送信されます。

2020-07-

20

コンソール

パッケージ管

理

課金の変更
クラウドレコーディングにレコーディング時間に応じ

た課金のサポートを追加しました。

2020-07-

01

クラウドレ

コーディング

課金説明

2020年6月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

Version 7.4

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

各プラットフォームバージョンのSPEECH音質モード

で音声通話の遅延が予想よりも大きいという問題を最

適化しました。 

﻿

入室プロセスの戦略を最適化し、すべてのプラット

フォームの入室成功率を向上させました。 

﻿

インイヤーモニタリングは音量設定をサポートしてい

ます。 

﻿

﻿

iOS: 

  iOS バージョンはAirPlayのミラーリング（旧バー

ジョンは通話音量を使用したミラーリングができませ

んでした）をサポートしています。 

2020-
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-
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﻿

﻿

Windows: 

﻿

システムオーディオループバック

（startSystemAudioLoopback）起動後のエコー問題

を回避するため、Windowsプラットフォームのエ

コーキャンセル（AEC）効果を最適化しました。

﻿

Windowsプラットフォームでのカメラキャプチャの

デバイスの互換性を強化しました。 

﻿

Windowsプラットフォームでのオーディオデバイス

（マイクとスピーカー）のデバイスの互換性を強化し

ました。 

﻿

﻿

Version 7.3

リリース

すべてのプラットフォーム：

﻿

全リンク128kbps高音質ステレオサウンドをサポート

しています。

setAudioQuality(TRTCAudioQualityMusic)インター

フェースを介して設定できます。

﻿

SPEECH音声モードをサポートしています。ミーティ

ングシナリオでの音声通話に適しており、より強力な

アクティブノイズキャンセリング（ANS）機能を有し

ています。

setAudioQuality(TRTCAudioQualitySpeech) を介し

て設定できます。 

﻿

複数チャンネルでのBGM並行再生をサポートしまし

た。原音とコーラスを分離したカラオケシナリオのサ

ポートに使用します。また、BGMのリピート再生も

サポートしました。 

﻿

古いインターフェースと互換性のある状況で、全く新

しい音響効果管理インターフェース

TXAudioEffectManagerを追加しました。よりフレキ

シブルで多様性がある音響効果機能のサポートに使用

します。 

﻿

ビデオコーデックパラメータsetVideoEncoderParam

にminVideoBitrateオプションを追加しました。画質

2020-

06-01

-
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への要求が高いライブストリーミングのお客様に設定

することを推奨します。

﻿

まずmuteLocalVideoを呼び出してから、

startLocalPreviewを呼び出すことで、「プレビュー

のみでプッシュなし」効果を実装できるようになりま

した。また、enterRoomの前にstartLocalPreviewを

呼び出しても、該当の機能を実装できます。

﻿

﻿

﻿

iOS: 

﻿

 iOSシステムレベルのスクリーンキャプチャソリュー

ションを追加し、TencentMeetingと同様のシステム

全体の画面共有効果を実現しました。またアクセスの

しやすさを最適化し、この機能への半日以内でのアク

セスの完了を実現しました。 

﻿

 インイヤーモニタリングはオーバーレイリバーブな

どの音声効果をサポートしています。

﻿

﻿

﻿

Android&Windows: 

        オーディオでは過渡的なノイズ低減サポートを

追加しました。

setAudioQuality(TRTCAudioQualitySpeech)によっ

てアクティブにすることができます。 

﻿

﻿

Android: 

        オーディオエフェクトファイルで、assetパッ

ケージのオーディオエフェクトファイルをサポートし

ました。

﻿

﻿

Windows: 

     ボイスチェンジャーなどの音響効果機能のサポー

トを追加しました。

﻿

2020年5月
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ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

課金の変更

音声時間はルーム内のすべてのユーザーの合計滞在時

間から、ビデオストリームをサブスクライブするとき

のすべてのユーザーの滞在時間を差し引いたものに変

更されます。

﻿

補足説明：

複数のオーディオストリームを同時にサブスクライブ

した同じユーザーの音声時間は重複されません。

﻿

ビデオストリームがサブスクライブされていない場合

は、オーディオストリームがサブスクライブされてい

るかどうかを問わず、音声時間としてカウントされま

す。

﻿

ビデオ時間の計算ルールは変更されません。ビデオス

トリームにサブスクライブしたすべてのユーザーの合

計継続時間となります。

﻿

2020-

05-01
課金概要

2020年4月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

通話品質監視

関連インター

フェースのリ

リース

一度に最大100のルーム情報を返し、直近5日以内の

データを確認できる、SDKAppID のルームリスト照

会インターフェースを追加しました。

﻿

指定時間内のユーザーリストおよび通話品質データを

照会できる、ユーザーリストと通話指標照会インター

フェースを追加しました。

﻿

指定時間内の過去のルームとユーザー数を照会でき

る、過去のルームおよびユーザー数照会インター

フェースを追加しました。

﻿

24時間以内のルーム数と通話人数を照会できる、リ

アルタイム通話スケール照会インターフェースを追加

しました。

﻿

24時間以内の入室成功率、最初のフレームの秒速開

始率、オーディオビデオラグ率データを照会できる、

2020-

04-29

API 概要
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リアルタイム品質照会インターフェースを追加しまし

た。

﻿

アップおよびダウンストリームのパケットロスデータ

を含む、24時間以内のプライベートネットワークス

テータスを照会できる、リアルタイムネットワークス

テータス照会インターフェースを追加しました。

﻿

SDK Version 

7.2リリース

﻿

Android: 

﻿

Androidは携帯電話のスクリーンキャプチャのサポー

トを追加しました。携帯端末のスクリーンキャプチャ

のライブストリーミングに適しています。

﻿

ミドルレンジ、ローエンドのAndroid携帯電話におけ

る通話シナリオの性能消耗を最適化し、音声体験を向

上させます。

﻿

﻿

iOS: 

﻿

モバイルApp内スクリーンキャプチャとライブスト

リーミングに適した、App内スクリーンキャプチャの

サポートを追加しました。

﻿

 iOSローエンド端末の音声品質を最適化し、音声効果

を改善しました。

﻿

﻿

iOS&Android：

フィルターやクロマキーなどの視覚効果インター

フェースを最適化しました。  

﻿

Windows：

Windows側のgetCurrentCameraDeviceのロジック

を最適化しました。カメラを使用しない場合は、最初

のデバイスがデフォルトのデバイスとして返されま

す。  

2020-

04-16

SDKダウン

ロード

コンソール使

用量統計モ

ジュールの改

訂

使用量統計モジュールが改訂され、音声、SD、HDお

よびFHDのリアルタイムの課金分数を表示できるよう

になりました。データは5分ごとに更新されます。

2020-

04-01
-
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2020年3月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

SDK Version 

7.1リリース

すべてのプラットフォーム：

ミクスストリーミングプリセットテンプレートの使い

やすさを最適化しました。

﻿

入室時にAuto-relayする問題を修正しました。

﻿

ミクスストリーミングを最適化し、成功率を向上させ

ました。

﻿

﻿

Android: 

﻿

入室して頻繁にAGCを切り替えると、処理した音声

がすべてゼロ（0）になってしまう問題を修正しまし

た。

﻿

C++ STL基本ライブラリの全静的コンパイル。

﻿

通話音量はデフォルトでANS、AGCが有効化され、

通話モードでの音質を向上させました。

﻿

﻿

iOS：

入室前にstartLocalPreviewし、その後、入室した場

合にプレビューが黒くなる問題を修正しました。

﻿

 iOS 13.3システムの一部モデルでの深刻なエコーの

問題を解決しました。

﻿

BGM再生は拡張子のないオーディオファイルをサ

ポートしています。

﻿

﻿

Mac&Windows: 

﻿

画面共有はビッグストリームからのプッシュをサポー

トしています。

﻿

2020-

03-27

SDKダウン

ロード
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「オーディオ

ビデオ一般

パッケージ」

の公開

固定パッケージとカスタムパッケージを含み、音声、

SD、HDおよびFHD時間の同時割引のために使用でき

る、オーディオビデオ一般パッケージを公開しまし

た。音声、SD、HDおよびFHDの1分間の課金につ

き、それぞれ1分、2分、4分、15分の一般パッケージ

時間が差し引かれます。

2020-

03-11
-

2020年2月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

クラウド自動

レコーディン

グの最適化

アプリケーションに応じて自動クラウドレコーディン

グのオン/オフを個別に切り替える設定をサポートし

ています。各アプリケーションで個別のレコーディン

グファイルの形式とコールバックアドレスを設定でき

ます。

2020-

02-14
-

2020年1月

ダイナミック

ネーム
動的記述

リリース

時間

関連ドキュメ

ント

SDK Version 

6.9リリース

すべてのプラットフォーム：

enterRoom パラメータTRTCParamsにstreamId属性

を追加しました。現在のユーザーがCDNでライブス

トリームIDを設定するために使用し、ライブCDNがさ

らにバインドしやすくなります。

﻿

enterRoomパラメータTRTCParamsに

cloudRecordFileName属性を追加しました。今回の

ライブストリーミングのクラウドレコーディングでの

ファイル名を設定するために使用し、ビデオストリー

ムの中断に対する記録サービスの耐性を最適化し、リ

モートでレコーディングされたファイルをより完全な

ものにします。

﻿

シナリオTRTCAppSceneAudioCallを追加しました。

これはenterRoomで設定できます。このシナリオで

は、TRTC SDKは音声通話に全面的な最適化を行って

います。

﻿

シナリオTRTCAppSceneVoiceChatRoomを追加しま

した。これはenterRoomで設定できます。TRTC 

2020-01-

14

SDKダウン

ロード
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SDKを有効にすると、特に音声インタラクティブ

チャットルームでのシナリオ向けに最適化されます。

﻿

ビデオ画面では1080P高解像度キャプチャをサポート

しました。携帯電話でライブストリーミングしてPC

で視聴するケースで、さらに優れた画面解像度を得る

ことができます。

﻿

API追加：pauseAudioEffect、resumeAudioEffectに

よって、オーディオエフェクトの一時停止/再開の制

御をサポートしました。

﻿

API追加：setBGMPlayoutVolume、

setBGMPublishVolumeによって、BGMの、ローカ

ル再生およびプッシュMix音量の個別の設定をサポー

トしました。

﻿

API追加：setRemoteSubStreamViewRotationによ

り、サブストリームビデオ再生のレンダリング回転角

度の調整をサポートしました。

﻿

﻿

iOS&Android：

 API追加：snapshotVideo() はローカルおよびリモー

トビデオ画面のスクリーンキャプチャをサポートして

います。

﻿

Android：

グローバル音量タイプモードを追加：

setSystemVolumeType(TRTCSystemVolumeTypeV

OIP)、即ち、通話音量の一貫提供は、主にBluetooth

イヤホンが標準装備マイクの集音切り替え問題を解決

するために使用されます。

﻿

Android 10.0システムへのサポートを追加しました。

﻿

﻿

Windows：

C#版SDKは実際のウィンドウレンダリングとカスタ

ムレンダリングをサポートしています。

﻿

C#版SDKはローカルオーディオレコーディング機能

をアライメントします。

﻿
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「通話品質監

視ダッシュ

ボードv2.0」

のリリース

クライアントSDKの報告データは最速3秒で照会でき

ます。

﻿

開発者がいつでも照会しやすいよう、データは15日間

ストレージされます。

﻿

Webフロントエンドは10秒以内に6人の5時間のデー

タをすべてレンダリングできます。

﻿

受信側/送信側で詳細なマルチビューデータと詳細な

イベント表示を提供します。

﻿

単一ページに完全なリンク情報を表示し、データを同

期して比較します。

﻿

Tencentの自社開発品質評価システムは、実際のユー

スケースに最適です。

﻿

ユーザーエクスペリエンスを重視し、データは理解し

やすく、詳細で、使いやすいものとなっています。

﻿

2020-01-

07
-
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Tencent Cloudオーディオビデオ端末SDKの

再生アップグレードおよび承認チェック追加

に関するお知らせ

最終更新日：：2024-07-19 14:53:21

Tencent Cloudオーディオビデオ端末SDKモバイル端末（Android & iOS & Flutter）は、すでに10.1バージョンを

リリースしました。新バージョンのSDKは、「Tencent Video」と同一の再生カーネルを採用しており、ビデオ再

生が全面的に最適化され、アップグレードしています。詳細は をご参照ください。アップグレードの特徴

同時に、このバージョンからビデオ再生の機能モジュールについての承認チェックがはじまります。

最新バージョンSDKのCSS再生あるいはVOD再生機能を使用する場合、Licenseを無料で有効化し、承認を取得す

る必要があります。詳細は をご参照ください。ビデオ再生機能を使用しない場合、あるいは10.1 

およびそれ以降のバージョンにアップグレードされていないSDKについては、この変更の影響を受けません。

無料承認の方法

ご注意：

お客様のAppがすでにライブストリーミングのLicenseまたはUGSV Licenseを所有している場合は、10.1

バージョンにアップグレードした後も正常な状態で使用でき、この変更の影響を受けません。 

 にログインすると、現在のライブストリーミングのLicense情報を確認でき、 に

ログインすると、現在のVOD情報を確認することができます。

CSSコン

ソール VODコンソール

無料承認の方法

10.1バージョン以降、ビデオ再生の機能モジュールを使用する場合、ビデオ再生Licenseの承認が必要です。この

Licenseは無料で承認できます。具体的な承認方法は次のとおりです。

ステップ1、Tencent Cloudアカウントに登録/ログインし、 に進みます。TRTCコンソール

ステップ2、左側ナビゲーションバーの「関連するクラウドサービス」から、 「License発行」欄の、正式な

Licenseの新規作成をクリックします。表示される内容に従い、「OK」をクリックすると承認が完了します。

機能のアップグレード

アップグレード後のTencentオーディオビデオ端末SDKのビデオ再生カーネルは、Tencentの完全自社開発品で

す。長期にわたる最適化アップグレードと、大量のサービス検証を重ねることで、システムプレーヤーと比較し、

パフォーマンスが30%～50%向上しました。同時に、帯域幅のコスト制御、キャリア増加の支援、参入障壁の引

き下げ等、企業ユーザーのために専門的な最適化アップグレードを行います。超高速HD（TESHD）端末、著作権

保護、フルリンクデータのインサイトおよびシナリオ化ローコードなど様々なプランを追加しました。業界内でも

独自の先進的なビデオ再生ソリューションを構築し、エンタープライズレベルのニーズを全面的に満たします。

特徴 説明
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「Tencen

t Video」

同一デザ

イン

初めて「Tencent Video」再生機能をSDKの形式で広く開発者に向けて開放しました。「極

彩視聴」機能を備え、正確なSeek、解像度の切り替え、ミニウィンドウ再生、オフライン

キャッシュなどいくつもの「Tencent Video」と同じ再生機能を備えると同時に、同レベル

のビデオ再生の安定性およびモデル適合性を備えています。

追加

フォー

マットの

サポート

 QUIC、AV1、H.266などの追加フォーマットをサポートします。H.264/H.265と比べて帯

域幅を20%～55%削減し、多様化する業務シナリオを満足させると同時にクライアントのコ

ストを削減します。

著作権保

護のアッ

プグレー

ド

プライベートプロトコルの暗号化、ローカル暗号化、リンク不正アクセス防止などのスキー

ムをサポートする前提で、商用DRM暗号化方式の追加をサポートします。完全なビデオセ

キュリティソリューションのマトリックスを備えており、全面的にビデオの著作権を保護し

ます。

画質向上

ソリュー

ション

「Tencent Video-極彩視聴」のHDR 10ビデオ再生機能の追加をサポートするとともに、端

末に対する超高速HD（TESHD）ソリューションを提供します。ビデオの主観的画質をほぼ

低下させることなく、企業のために転送帯域幅コストを削減します。

シナリオ

化ロー

コード

Tencent Videoアカウント（没入型UGSV）、Tencent ニュース（Feedストリームビデオ）

に類似したシナリオ化ソリューションを提供することで、素早く関連シナリオのAppを構築

できます。また、ビデオカバー、動的ウォーターマーク、リストの繰り返し再生など多様な

機能コンポーネントを追加することで、様々な業務シナリオに適応し、開発コストを削減し

ます。
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TRTCアプリケーションのサブスクリプショ

ンパッケージサービスのリリースに関する説

明について

最終更新日：：2024-07-19 14:53:21

この更新は2023年03月07日より前に作成されたTRTCアカウント（UIN）および該当アカウント内の

TRTCアプリケーション（SDKAppID）には影響しません。

より優れたサービスを提供するために、Tencent Real-Time Communication（TRTC）は北京時間2023年03月

07日から、新しいTRTC月額パッケージ（体験版、ベーシック版、プロフェッショナル版）をリリースし、異なる

アプリケーション（SDKAppID）の異なる追加機能サービスのロックを解除することができます。詳細は

をご参照ください。 

月額

パッケージ説明

業務上のニーズに応じて、異なるアプリケーション（SDKAppID）の対応する「月額パッケージ」をサブスクライ

ブすることができます。

このうち、「ベーシック版」「プロフェッショナル版」パッケージは対応するバージョン時間がプレゼントされ、

オーディオビデオ通話時間の消費の相殺に使用することができます。月額パッケージをサブスクライブした後にリ

ソースの消費によって請求書が生成される可能性があります。超過または相殺できないバージョン時間パッケージ

は、超過部分が後払いルールに基づいて決済されます。

具体的な変更内容と起こりうる影響

すべての新規アプリケーション（SDKAppID）は無料で「体験版」パッケージをサブスクライブします。「体

験版」はオーディオビデオ通話、クラウドレコーディング、CSSのバイパスリレーなどの基本サービスをサ

ポートしています。

「体験版」のサブスクライブに追加料金は発生せず、現在のアプリケーションがその後に他のバージョン

をサブスクライブしていない場合、有効期限が切れるとシステムが自動的に無料で「体験版」を延長し、

このTRTCアカウント（UIN）に毎月10,000分の無料時間をプレゼントします。

その月の消費分数が10,000分を超えると、アカウントの支払い延滞によってサービスが停止します。

「ベーシック版」「プロフェッショナル版」パッケージにアップグレードしてTRTCサービスの使用を継

続してください。または して、お問い合わせください。チケットを提出

以下のベータ版テストサービスを使用する必要がある場合、2023年03月07日から対応する月額パッケージを

サブスクライブしてロックを解除する必要があります。
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RTMPプッシュ入室、3D立体音響、2K/4K画質収集などの追加オーディオビデオ機能（機能の詳細は

をご参照ください）は即日ベータ版テストを停止し、2023年03月07日からTRTCの対応する月額パッ

ケージをサブスクライブすることによって機能をロック解除する必要があります。

バージョ

ン機能

同じアプリケーション（SDKAppID）の同じ時刻に対して、1つのパッケージバージョンのみサブスクライブで

きます。

例えば、「アプリケーションtest_trtc」に、「ベーシック版」をサブスクライブしている場合、「ベー

シック版」が期限切れになる前に、「プロフェッショナル版」にアップグレードすることはできません。

パッケージを変更したい場合は、 して、お問い合わせください。チケットを提出

パッケージの自動更新を有効にすると、「1か月購入で、1か月プレゼント」のサービスを受けることができま

す。

「自動更新」にチェックを入れる必要があります。「自動更新」にチェックを入れ、パッケージの有効期

限が切れて超過したことによりサービスが停止し、正常な業務に影響が生じてしまうことを防ぐようお勧

めします。いつでもパッケージのサブスクリプションを取り消すことができます。 して、

お問い合わせください。

チケットを提出

TRTCアカウント（UIN）は「月額パッケージ初回購入」の条件を満たしています。

バージョン機能と月額パッケージの説明

比較タイ

プ
比較項目

体験版（デ

フォルト）
ベーシック版 プロフェッショナル版

価格 0米ドル/月

499米ドル/月

「1か月購入で、1

か月プレゼント」

*

1499米ドル/月

「1か月購入で、1か月プ

レゼント」*

バージョ

ン時間

無料時間

（オーディオビデ

オ通話+クラウド

レコーディングの

割引が可能）

10,000分/月 10,000分/月 10,000分/月

バージョンのプレ

ゼント時間*

（オーディオビデ

オ通話の割引が可

能）

- 500,000分/月 1,500,000分/月

超過料金の後払い

(パッケージ有効期

間内)

超過による

サービス停止
✓ ✓
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基本の

オーディ

オビデオ

機能

オーディオビデオ

通話
✓ ✓ ✓

クラウドレコー

ディング
✓ ✓ ✓

Cloud MixTransc

oding
- ✓ ✓

CSSのバイパスリ

レー
✓ ✓ ✓

追加の

オーディ

オビデオ

機能

サードパーティ

CDNのバイパスリ

レー

- ✓ ✓

AIノイズリダク

ション
- ✓ ✓

脆弱なネットワー

ク通話ラグの最適

化

- ✓ ✓

3D立体音響 - - ✓

階層化可能なビデ

オコーデック
- - ✓

関心領域のビデオ

コーデック
- - ✓

高解像度画質

2K/4K
- - ✓

SDK/プラットフォームをサポー

ト

iOS/Mac

Android

Windows

Web

Electron

Flutter

React 

Native

iOS/Mac

Android

Windows

Web

Electron

Flutter

React Native

iOS/Mac

Android

Windows

Web

Electron

Flutter

React Native

テクニカルサポート - 必要応答時間：

（5*12時間）

P1-2時間

必要応答時間

（7*24時間）

P1-1時間

Tencent Real-Time Communication
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P2-6時間

P3-12時間

P2-4時間

P3-8時間

-
チケットおよび

メールサポート

チケットおよびメール

サポート

-

Telegramグルー

プチャットサポー

ト

Telegramグループ

チャットサポート

説明：

「1か月購入で、1か月プレゼント」のルールは の第4条をご参照く

ださい。

具体的な変更内容と起こりうる影響

TRTCパッケージサービスをサブスクライブすると対応するバージョンのオーディオビデオ時間使用量

がプレゼントされます。有効期間は1か月で、期限が切れると残りは無効になります。分数は現在のア

カウントによって生成されたTRTCオーディオビデオ通話使用量を相殺するために使用することができ

ます。超過による課金基準は をご参照ください。TRTC課金

Tencent Cloud TRTCチーム

2023年1月10日
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