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저작권 고지

©2013-2025 Tencent Cloud. 모든 권리 보유.

본 문서의 저작권은 텐센트 클라우드(Tencent Cloud)에 단독으로 귀속됩니다. 텐센트 클라우드의 사전 서면 승인

없이는 어떠한 주체도 본 문서 내용의 전부 또는 일부를 복제·수정·표절·전송하는 등 어떠한 형태로도 이용할 수

없습니다.

상표 고지

텐센트 클라우드(Tencent Cloud) 및 관련 서비스의 모든 상표는 텐센트(Tencent) 그룹 산하 법인들(모회사, 자회

사 및 계열사 포함)이 소유합니다. 본 문서에 언급된 제3자 상표는 해당 법적 권리자가 소유합니다.

서비스 고지

본 문서는 고객에게 텐센트 클라우드(Tencent Cloud) 제품 및 서비스 전부 또는 일부에 대한 현재적 개괄적 정보

를 제공 하기 위한 것으로, 특정 제품·서비스의 내용은 수시로 변경될 수 있습니다. 고객이 실제 구매한 제품·서비

스의 적용 기준은 고객과 텐센트 클라우드간 체결된 상업계약에 명시된 내용이 우선하며, 별도 서면 합의가 없는

한 텐센트 클라우드는 본 문서 내용에 대해 법적 효력이 있는 명시적·묵시적 진술이나 보증을 일체 하지 않습니다.
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라이브 스트리밍(UI 포함)

Demo 실행(TUILiveKit)

Android
최종 업데이트 날짜:：2025-05-12 10:49:37

﻿본 문서를 통해 비디오 라이브 방송/음성 채팅룸 Demo를 빠르게 실행하는 방법을 소개합니다. 이 문서를 따라 하

시면 10분 내에 Demo를 실행하고, 완벽한 UI 인터페이스를 갖춘 비디오 라이브 방송/음성 채팅룸 기능을 체험할 

수 있습니다.

1. Github에서 TUILiveKit Demo 소스를 다운로드 하거나, 다음 명령어를 실행하여 직접 다운로드 할 수 있습니

앵커(비디오 라이브 방

송)

시청자(비디오 라이브 

방송)
앵커(음성 채팅룸) 시청자(음성 채팅룸)

환경 준비

Android 5.0 (SDK API level 21) 및 그 이상.

Gradle 8.0 및 그 이상.

두 대의 Android 5.0 이상의 장치.

단계 1: Demo 다운로드

https://github.com/Tencent-RTC/TUILiveKit
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다:

2. Android Studio를 통해 TUILiveKit Android 프로젝트 열기:

1. 서비스 활성화(TUILiveKit)하여  SDKAppID   및 **  SDKSecretKey  **를 획득합니다.

  git clone %!s <nil>( )

단계 2: Demo 구성

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033#
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2. 

 Android/debug/src/main/java/com/tencent/qcloud/tuikit/debug/GenerateTestUserSig.

java 

 파일을 열고 서비스 활성화  시 획득한  SDKAppID 와  SDKSecretKey 를 입력합니다.

1. Android Studio 오른쪽 상단에서 아래 그림과 같이 Demo를 실행할 장치를 선택합니다.

2. 선택이 완료되면 실행 버튼을 클릭하여 TUILiveKit Android Demo를 목표 장치에 실행합니다.

3. Demo가 장치에서 성공적으로 실행되면 다음 단계를 통해 라이브 방송을 시작하고 시청할 수 있습니다.

단계 3: Demo 실행

단계 4: 라이브 방송 시작

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033
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 사용자 ID 에 ID를 입력하세요. 현재의 UserID가 사용되지 않았다면, 등록 화면으로 넘어가며, 해당 화면에서 

아바타와 닉네임을 설정할 수 있습니다.

홈페이지 하단 중앙의 "방송 시작" 버튼을 클릭하면 방송 시작 미리보기 페이지로 이동하며, 방송 시작을 클릭하면 

방송을 시작할 수 있습니다.

비디오 라이브 방송:

주의:

완전한 비디오 라이브 방송 프로세스를 체험하려면 Demo를 두 장치의 두 사용자로 로그인하십시오. 한 

사용자는 앵커가 되고 다른 사용자는 시청자가 됩니다.

1. 로그인 & 등록

앵커(mike) 시청자(vince)

주의:

UserID가 "1", "123", "111"과 같은 단순 문자열로 설정되지 않도록 하십시오. TRTC는 동일한 UserID로 여

러 단말에서의 로그인을 지원하지 않기 때문에, 여러 명이 동시에 개발할 때, "1", "123", "111"과 같은 

UserID가 동료에 의해 쉽게 사용될 수 있어 로그인 실패가 발생할 수 있습니다. 따라서 디버깅 시 식별 가

능한 UserID를 설정하는 것이 좋습니다.

2. 앵커가 방송 시작

앵커(입장 전) 앵커(미리보기) 앵커(방송 중)
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음성 채팅룸:

﻿

﻿


앵커(미리보기) 앵커(미리보기) 앵커(방송 중)

﻿
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라이브 방송 목록에서 임의의 룸을 클릭하면 라이브룸에 입장할 수 있습니다.

﻿


3. 시청자가 방송에 참여

시청자(입장 전)
시청자(입장 후: 비디오 라이브 

방송)
시청자(입장 후: 음성 채팅룸)

﻿
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﻿
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iOS
최종 업데이트 날짜:：2025-05-12 10:49:37

﻿본 문서를 통해 비디오 라이브 방송/음성 채팅룸 Demo를 빠르게 실행하는 방법을 소개합니다. 이 문서를 따라 하

시면 10분 내에 Demo를 실행하고, 완벽한 UI 인터페이스를 갖춘 비디오 라이브 방송/음성 채팅룸 기능을 체험할 

수 있습니다.

1. GitHub에서 TUILiveKit Demo 소스 코드를 다운로드하거나, 다음 명령어를 실행하여 직접 다운로드할 수 있습

니다.

앵커(비디오 라이브 방

송)

시청자(비디오 라이브 

방송)
앵커(음성 채팅룸) 시청자(음성 채팅룸)

﻿

﻿


환경 준비

Xcode 15 및 그 이상.

iOS 13.0 및 그 이상.

CocoaPods 환경 설치는 보기를 클릭하세요.

통합 및 사용 중 문제가 발생하면, 자주 묻는 질문을 참조하세요.

단계 1: Demo 다운로드

git clone https://github.com/Tencent-RTC/TUILiveKit.git

https://github.com/Tencent-RTC/TUILiveKit
https://guides.cocoapods.org/using/getting-started.html
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60048#
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2. 명령어를 사용하여 iOS 프로젝트 디렉토리로 이동합니다:

3. 의존성 라이브러리 로드:

1. 서비스 활성화(TUILiveKit)하여 SDKAppID 및 SDKSecretKey를 획득합니다.

2.  /iOS/Example/Debug/GenerateTestUserSig.swift   파일을 열고, 서비스 활성화  시 획득한 

SDKAppID와 SDKSecretKey를 해당 위치에 입력하세요:

cd TUILiveKit/iOS/Example

pod install

주의:

아직 CocoaPods를 설치하지 않았다면, 여기를 클릭하여 설치 방법을 확인하세요.

단계 2: Demo 구성

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033#
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033
https://guides.cocoapods.org/using/getting-started.html
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1. TUILiveKit/iOS/Example/TUILiveKitApp.xcworkspace 프로젝트를 열고, 실행할 장치를 아래 그림과 같이 

XCode에서 선택하세요:

2. 선택을 완료한 후, 실행을 클릭하여 Demo를 목표 장치에 실행하세요.

3. Demo가 장치에서 성공적으로 실행되면 다음 단계를 통해 라이브 방송을 시작하고 시청할 수 있습니다.

단계 3: Demo 실행

단계 4: 라이브 방송 시작

주의:

완전한 비디오 라이브 방송 프로세스를 체험하려면, Demo를 두 장치의 두 사용자로 로그인하십시오. 한 

사용자는 앵커가 되고 다른 사용자는 시청자가 됩니다.

1. 로그인 & 등록
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 사용자 ID 에 ID를 입력하세요. 현재의 UserID가 사용되지 않았다면, 등록 화면으로 넘어가며, 해당 화면에서 

아바타와 닉네임을 설정할 수 있습니다.

홈페이지 하단 중앙의 "방송 시작" 버튼을 클릭하면 방송 시작 미리보기 페이지로 이동하며, 방송 시작을 클릭하면 

방송을 시작할 수 있습니다.

비디오 라이브 방송:

앵커(mike) 시청자(vince)

주의:

UserID가 "1", "123", "111"과 같은 단순 문자열로 설정되지 않도록 하십시오. TRTC는 동일한 UserID로 여

러 단말에서의 로그인을 지원하지 않기 때문에, 여러 명이 동시에 개발할 때, "1", "123", "111"과 같은 

UserID가 동료에 의해 쉽게 사용될 수 있어 로그인 실패가 발생할 수 있습니다. 따라서 디버깅 시 식별 가

능한 UserID를 설정하는 것이 좋습니다.

2. 앵커가 방송 시작

앵커(입장 전) 앵커(미리보기) 앵커(방송 중)
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음성 채팅룸:

앵커(미리보기) 앵커(미리보기) 앵커(방송 중)
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라이브 방송 목록에서 임의의 룸을 클릭하면 라이브룸에 입장할 수 있습니다.

3. 시청자가 방송에 참여

시청자(입장 전)
시청자(입장 후: 비디오 라이브 

방송)
시청자(입장 후: 음성 채팅룸)
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Flutter
최종 업데이트 날짜:：2025-05-12 10:56:19

﻿이 문서에서는 비디오 라이브 방송 Demo를 빠르게 실행하는 방법을 소개합니다. 이 문서를 따라 하시면 10분 내

에 Demo를 실행하고 완벽한 UI 인터페이스를 갖춘 비디오 라이브 방송 기능을 체험할 수 있습니다.

앵커: 방송 중 시청자: 마이크 연결 중

﻿ ﻿
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﻿
 ﻿


환경 준비

플랫폼 버전

Flutter Flutter 3.22.0 및 그 이상 버전.



Tencent Real-Time Communication

©2013-2025 Tencent Cloud. 모든 권리 보유. 페이지 20
(총 33중)

1. GitHub에서 TUILiveKit Demo 소스 코드를 다운로드하거나, 다음 명령어를 실행하여 직접 다운로드할 수 있습

니다:

2. Android Studio를 통해 TUILiveKit Flutter 프로젝트를 여십시오:

1. 서비스 활성화(TUILiveKit)하여 SDKAppID 및 SDKSecretKey를 획득합니다.

Dart 3.4.0 또는 그 이상 버전.

Android
Android Studio 3.5 및 그 이상 버전.

Android 5.0 및 그 이상 버전의 Android 장치.

iOS
Xcode 13.0 및 그 이상 버전.

프로젝트에 유효한 개발자 서명이 설정되어 있는지 확인하십시오.

단계 1: Demo 다운로드

  git clone %!s <nil>( )

단계 2: Demo 구성

https://github.com/Tencent-RTC/TUILiveKit
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033#
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2.  Flutter/example/lib/debug/generate_test_user_sig.dart   파일을 열고, 서비스 활성화  시 획

득한 SDKAppID와 SDKSecretKey를 입력하십시오:

1. Android Studio 오른쪽 상단에서 아래 그림과 같이 Demo를 실행할 장치를 선택합니다.

단계 3: Demo 실행

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033
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2. 선택이 완료되면 실행을 클릭하여 TUILiveKit Flutter Demo를 목표 장치에 실행하십시오.

3. Demo가 장치에서 성공적으로 실행되면 다음 단계를 통해 라이브 방송을 시작하고 시청할 수 있습니다.

1. 로그인 & 등록

 사용자 ID 에 ID를 입력하세요. 현재의 UserID가 사용되지 않았다면 등록 화면으로 넘어가며, 해당 화면에

서 아바타와 닉네임을 설정할 수 있습니다.

방송 시작

주의:

완전한 비디오 라이브 방송을 체험하려면 Demo를 두 장치의 두 사용자로 로그인하십시오. 한 사용자는 

앵커가 되고 다른 사용자는 시청자가 됩니다.
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2. 앵커가 방송 시작

홈페이지 하단 중앙의 "방송 시작" 버튼을 클릭하면 방송 시작 미리보기 페이지로 이동하며, 방송 시작을 클릭

하면 방송을 시작할 수 있습니다.

주의:

UserID가 "1", "123", "111"과 같은 단순 문자열로 설정되지 않도록 하십시오. TRTC는 동일한 UserID로 

여러 단말에서의 로그인을 지원하지 않기 때문에, 여러 명이 동시에 개발할 때, "1", "123", "111"과 같은 

UserID가 동료에 의해 쉽게 사용될 수 있어 로그인 실패가 발생할 수 있습니다. 따라서 디버깅 시 식별 

가능한 UserID를 설정하는 것이 좋습니다.

앵커: 입장 전 앵커: 미리보기 앵커: 방송 중

﻿ ﻿
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3. 시청자가 방송에 참여

라이브 방송 목록에서 임의의 룸을 클릭하면 라이브룸에 입장할 수 있습니다.

﻿


﻿


시청자: 입장 전 시청자: 입장 후
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﻿ ﻿
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Electron
최종 업데이트 날짜:：2025-05-12 11:03:10

﻿본 문서에서는 데스크톱 버전 고화질 비디오 라이브 방송 애플리케이션을 빠르게 실행하는 방법을 소개합니다. 이 

문서를 따라 하시면 10분 내에 라이브 방송을 시작할 수 있습니다. 데스크톱 버전 고화질 비디오 라이브 방송은 다

양한 멀티미디어 자원을 하나의 비디오 스트림으로 결합하는 것을 지원하며, 비디오 소스의 편집, 합성, 사용자 정

의 레이아웃을 지원합니다.

Github에서 프로젝트 소스 코드를 다운로드하거나, 다음 명령어를 실행하여 다운로드합니다:

환경 준비

운영 체제: Windows 10+.

장치 요구사항: 카메라, 마이크, 스피커.

단계 1: 소스 코드 다운로드

https://github.com/Tencent-RTC/ultra-live-electron
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1. TUILiveKit 서비스 활성화하여 SDKAppID와 SDKSecretKey를 획득합니다.

2.  src/debug/basic-info-config.js   파일을 열고, 서비스 활성화  시 획득한  SDKAppID 와 

 SDKSecretKey 를 해당 부분에 입력합니다.

git clone %!s <nil>

cd ultra-live-electron

( )

단계 2: 구성

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033#
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60033


Tencent Real-Time Communication

©2013-2025 Tencent Cloud. 모든 권리 보유. 페이지 28
(총 33중)

코드 디렉토리에서 아래 명령어를 실행하여 개발 모드로 애플리케이션을 시작합니다:

1. 세로 화면으로 전환

세로 화면으로 방송을 시작하면, 모바일에서 시청하는 효과가 더 좋습니다.

단계 3: 실행

npm install

npm run start

첫 번째 방송 시작
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2. 카메라 추가

방송을 시작하기 전에 화면 소스를 먼저 추가해야 합니다. 현재 지원되는 항목은 카메라, 화면 공유, 창 공유 및 

이미지입니다. 아래 그림은 카메라를 추가한 후의 효과입니다.
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3. Logo 이미지 추가

방송 중에 브랜드 Logo를 추가해야 하는 경우, Logo 이미지를 추가할 수 있습니다. 아래 그림은 투명한 배경의 

Logo 이미지를 추가한 후의 효과입니다. 새로 추가된 이미지 주위에 노란색 테두리가 표시되며, 이는 현재 선

택된 상태임을 나타냅니다. 선택된 상태의 멀티미디어 소스는 마우스를 사용하여 위치를 이동하거나 크기를 조

절할 수 있으며, 오른쪽 버튼 메뉴를 사용하여 멀티미디어 소스를 회전시키거나 표시 계층을 변경하는 등의 작

업을 할 수 있습니다.
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4. 방송 시작

방송 시작을 클릭하면 라이브 스트리밍 푸시가 시작됩니다. 성공적으로 방송이 시작되면 방송 시작 버튼이 방

송 종료로 변경되며, 클릭하여 라이브 스트리밍 푸시를 종료할 수 있습니다.
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5. 방송 시청

데스크톱에서는 앵커의 방송만 지원하며, 시청하려면 모바일 App을 이용해야 합니다. 모바일 App의 라이브 방

송 목록에서 해당 라이브룸을 찾아 입장합니다.

모바일 App 사용 방법은 iOS  및 Android의 실행 관련 문서를 참조하세요.

시청자: 라이브 방송 목록 탐색 시청자: 라이브룸 입장

﻿

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60455#
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/647/60454#
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